[bookmark: page1]REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ o św. Urszuli Ledóchowskiej – patronce miasta Sieradza

„Sieradz. Miasto, które buduje serca”





· 1. Organizatorzy i cele

1. Organizatorem gry miejskiej o św. Urszuli Ledóchowskiej  „Jeszcze Polska nie zginęła, dopóki kochamy” jest Szkoła Podstawowa nr 1 im. Wł. Reymonta w Sieradzu 

2.	Celem	gry	jest	zapoznanie	uczniów	z	postacią św. Urszuli Ledóchowskiej, jej życia, działalności i wkładu w rozwój miasta i oraz Zgromadzenia Sióstr Urszulanek Serca Jezusa Konającego w Sieradzu. 




· 2. Zasady gry

1. W grze biorą udział 3-4 osobowe zespoły, składające się z uczniów szkół podstawowych (klasy 6-8). W czasie gry zespół pozostaje pod opieką swojego nauczyciela.

2. Podczas gry każdy zespół musi posiadać sprawnie działający telefon komórkowy,

za pośrednictwem którego będzie mógł (w razie konieczności) skontaktować się 
z organizatorem, wykonywać zadania oraz zdjęcia.

3. Zgłoszenia do gry przyjmowane są do 27 maja 2026 r. wyłącznie, za pomocą poczty internetowej (pod adresem: anna.cieslak@oswiata.sieradz.eu). Należy przesłać  formularz zgłoszeniowy. Oryginały należy przekazać organizatorowi w dniu przeprowadzenia gry.

4. Gra rozpocznie się 29 maja 2026 r. o godz. 9:30 w Szkole Podstawowej nr 1
 w Sieradzu, ul. Kościuszki 14 (świetlica szkolna).

 W czasie rejestracji drużyna składa u organizatora:

a) kartę zgłoszenia (załącznik nr 1)

b) pisemne zgody rodziców na udział w grze (załącznik nr 2)

c) RODO

5. Gra kończy się 29 maja 2026 r. około godz. 13:00-14.00

6. Podczas gry zespoły będą wykonywać zadania, za które będą otrzymywać punkty.

7. Aby wykonać zadanie uczestnicy będą musieli korzystać z telefonów komórkowych z aplikacją do kodów QR lub dostępnych materiałów na każdym etapie gry. 


8. [bookmark: page2]Uczestnicy gry w trakcie jej trwania mogą się poruszać wyłącznie pieszo. W każdym punkcie kontaktowym liczba uczestników w zespole będzie weryfikowana z liczbą graczy oznaczoną na karcie. W razie niezgodności zespół może zostać zdyskwalifikowany.

9. W  przypadku naruszenia przez  uczestnika gry lub  zespół niniejszego regulaminu,

złamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom, bądź niszczenia wskazówek, w dowolnym momencie gry, organizatorzy mają prawo do wykluczenia z gry. Decyzja organizatorów w tej kwestii jest ostateczna.

10. Gra toczy się w normalnym ruchu miejskim, dlatego konieczne jest zachowanie przez uczestników szczególnej ostrożności.

11. Poprzez nadesłanie zgłoszenia do udziału w grze uczestnik akceptuje warunki określone w niniejszym regulaminie oraz wyraża zgodę na przetwarzanie danych osobowych w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia gry.

12. Kążdy uczestnik gry miejskiej musi mieć przy sobie:

a. Dowód osobisty – dotyczy opiekuna

b. Legitymację szkolną – dotyczy uczniów

c. Telefon komórkowy – z aplikacją do odczytu kodów QR



· [bookmark: page3]3 Wyłanianie zwycięzców


1. Zwycięzcą Gry Miejskiej zostaje zespół, który uzyska najwyższą sumę punktów zdobytych podczas całej rozgrywki.
2. Na ostateczny wynik punktowy składają się:
· Punkty za zadania w terenie (w tym poprawne rozwiązanie quizów oraz zadań interaktywnych),
· Punkty za zadanie finałowe – autorski plakat podsumowujący grę.
3. Plakat przygotowany przez zespół podlega ocenie Jury według następujących kryteriów:
· Poprawność merytoryczna – zgodność z faktami historycznymi i informacjami zdobytymi podczas gry (brak błędów rzeczowych),
· Estetyka wykonania – czytelność, pomysłowość, staranność oraz ogólny wyraz artystyczny.
4. W przypadku uzyskania przez dwa lub więcej zespołów równej liczby punktów z zadań terenowych, o wyższym miejscu w klasyfikacji generalnej decyduje wyższa ocena punktowa przyznana przez Jury za plakat.
5. Ogłoszenie wyników i wręczenie nagród nastąpi w dniu, kiedy gra została przeprowadzona.

· 4. Nagrody



1. Dla zwycięzców przewidziano nagrody.

2. Wszystkie zespoły otrzymują dyplomy za udział w grze.



· 5. Klauzula informacyjna

1. Administratorem   danych   osobowych   uczestników   gry  miejskiej   jest   Szkołą Podstawowa nr 1 im. Wł. Reymonta w Sieradzu.


2. Dane osobowe, przetwarzane są w celu organizacji gry miejskiej „Jeszcze Polska nie zginęła, dopóki kochamy”

3. Odbiorcami Twoich danych są następujące podmioty:

a. Szkoła Podstawowa nr 1 w Sieradzu – organizator gry miejskiej


4. Organizator gry miejskiej zastrzega sobie prawo przekazania imion, nazwisk, nazwy szkoły oraz zdjęć dokumentujących grę miejską do partnerów gry miejskiej (instytucji kulturalnych, naukowych oraz władz samorządowych) oraz do prasy. Zdjęcia zostaną zamieszczone na stronie internetowej szkoły i szkolnym facebook`u.

5. Dane osobowe będą przechowywane przez okres do 1 roku.
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· 6. Postanowienia końcowe



1. W kwestiach dotyczących przebiegu gry - nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, a także w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu głos rozstrzygający należy do organizatora.

2. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z ważnych przyczyn.


Załączniki:

Materiały do zapoznania się przed udziałem w grze miejskiej, które będą wykorzystywane w czasie jej trwania.
https://sieradz-praga.pl/kalendarium-zycia-sw-urszuli-ledochowskiej/ 
https://kolegiata-sieradz.pl/rok-swietego-jozefa/ 
https://sieradz-praga.pl/patronka-sieradza-matka-niepodleglosci-polski/ 

Zgoda na udział w grze miejskiej
RODO

